Relé programable

Zelio-Logic
Telemecanique
Manual del usuario
Enero del 2000
_ﬂ ‘"._.ilii-ll L lll-..li_;ié_;

ELETETRT W me ae aa
I Merlin Gerin
¥ SquareD |
Schneider

g Electric



Consejos preliminares a la instalacién del relé
programable

Desconectar el aparato.

Tomar las medidas necesarias para prohibir cualquier activacién
intempestiva.

Comprobar la ausencia de tension.
Efectuar las puestas a tierra y las puestas en cortocircuito necesarias.

Respetar necesariamente las directivas contenidas en la presente
documentacion.

Solo las personas cualificadas estan autorizadas a poner en marcha el
relé programable .

Los aparatos de automatizacién y de mando deben instalarse de forma
gue estén protegidos contra cualquier accionamiento involuntario.

Es muy importante comprobar que la conexién a los 6rganos de comando
respete las normas de seguridad en vigor.

Las fluctuaciones o las diferencias de tension de la red no pueden
sobrepasar los umbrales de tolerancia indicados en las caracteristicas
técnicas ya que podrian causar defectos de funcionamiento y provocar
situaciones peligrosas.

Para evitar situaciones peligrosas piense en respetar las normas que rigen
las paradas de urgencia. Comprobar que el desbloqueo del sistema de
parada de urgencia no provoca un inicio intempestivo del sistema
automatizado.

Tomar todas las medidas necesarias para garantizar por una parte, la
correcta consecucion de una aplicacion interrumpida por caida o corte de
corriente y por otra parte, prohibir la aparicion de estados peligrosos, o
incluso de fuga.




Desea conocer el funcionamiento y las
principales caracteristicas de su relé
programable

Necesita informaciones detalladas sobre
la realizacion mediante el ejemplo de un
esquema de mando con ayuda del relé
programable .

Quiere conocer todas las opciones de
configuracion del relé programable .

Quiere conocer todos los elementos de
esquema de mando reconocidos y
utilizados por el relé programable .

Desea aprender a introducir un esquema
de mando completo gracias al relé
programable .

Quiere conocer las posibilidades de
control del relé programable cuando
est4 funcionando.

Desea completar sucomprension acerca

del relé programable a partir de un
ejemplo completo.

Tiene un problema de funcionamiento y
desea encontrar la solucion.

Desea archivar, transferir o duplicar su
aplicacion.

Desea (tiles de ayuda a la creacién de
aplicaciones: formularios a rellenar.

Busca una palabra particular.

Primera puesta bajo tension y
descubrimiento del Relé
programable

Realizacion

de una aplicacion element

Menu de Configuracion

Esquemas de mando

Introduccion de los
esquemas de mando

Puesta a punto

Ejemplo de aplicacion

Diagnéstico

Transferencia de los
esquemas de mando

Anexos

indice alfabético
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Capitulo 1 - indice
Realizacidon de una aplicacion elemental

El presente capitulo trata de los siguientes temas :
1. Presentacion

2. Caracteristicas y conexiones

Caracteristicas
Conexiones

3. Las teclas de mando

Descripcion de las teclas

4. Ejemplos de utilizacion

5. Principales funciones

Las funciones del menu principal
El menu de configuracion
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1. Presentacion

Al estar destinado a facilitar el

ganancias de tiempo y de dinero.

cableado eléctrico de soluciones
inteligentes, el relé programable es muy facil de poner en marcha. Su
flexibilidad y sus buenos resultados le permitirAdn realizar importantes

Este manual estd destinado a quienes, sin tener conocimientos
profundizados en automatismo, desean poner en marcha este relé

programable.
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Patillas de fijacion retractiles
Alimentacion 24 VCC en SR1 eee®eBD,
100/240 VCA en SR1 eeeeFU

Pantalla LCD, 4 lineas, 12 caracteres
Regleta de terminales con tornillos de las
entradas 24 VCC en SR1 eeeeBD,
100240 VCA en SR1 eeeeFU

En SR1 ee®e®BD entradas analdgicas
0-10 voltios utilizables en TOR 24 VCC
Bot6n de suprimir

Bot6n de insercién de linea

Botones de navegacion o después de
configuracion botones pulsadores Z
Bot6n de seleccion y validacion

Boton de escape

Emplazamiento memoria de archivo o
cable de conexién a un PC

Regleta de terminales salidas relés
Emplazamiento para etiqueta modificable

Visualizacion del estado de las entradas
(B y C representan las entradas
analégicas)

Visualizacion del modo de funcionamiento
(RUN/STOP)

Visualizacion de un parametro, por
defecto dia y hora para los productos con
reloj

Visualizacion del estado de las salidas
Visualizacion de los botones Z cuando
estan activados

Relé programable Zelio-Logic, capitulo 1



2. Caracteristicas y conexiones

Caracteristicas
Producto 10E/S 12 E/S 20 E/S
Referencias SR1-A101BD SR1-B121BD SR1-A201BD SR1-B201BD
Reloj Semanal NO S| NO S|
Alimentacién 24V (min. 19,2 V/méax. 30 V) —
Corriente nominal de
entrada 67 mA
Entradas TON
Nb 6 6 12 10
Corriente nominal 3mA
Tensién nominal 24V =
Salidas Relés
Nb 4 8
Tension ~ fsl 6532\2,67\}/ 24,%12358,23/@4 v
Entradas analdgicas
0-10V
Nb 0 2+ 0 2+
*Cada entrada es igualmente utilizable en Todo o Nada 24 V —
Producto 10 E/S 20 E/S
Referencias SR1-A101FU SR1-B101FU SR1-A201FU SR1-B201FU
Reloj Semanal NO S NO Sl

Alimentacion

100/240 V ~ (min. 85 V ~ / max. 264 V ~.)

Corriente nominal de
entrada

<46mAall5 VA <36 mAa240V -~

Entradas TON
Nb 6 12
Corriente nominal 11/13 MA a 50/60 Hz
Tensién nominal 100/240 V ~
Salidas Relés
Nb 4 8
i 5..150V —/24..250V ~
Tension ~150,9A/230 V= 13 0,6A/24 V
Nota : los relé programable de corriente alterna no poseen entradas
analégicas. Para mas informacion ver el catalogo.
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2. Caracteristicas y conexiones

Conexiones

Entradas y Salidas todo o nada Entradas analégicas
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3. Las teclas de mando

Descripcion de las teclas

Las teclas situados en la cara delantera del relé programable permiten
configurar, programar y dirigir la aplicacion.
Su funcionamiento es el siguiente :

Botén Descripcién

o, Al pulsar esta teclas se efectua la supresion de un

i elemento o de una linea de esquema.

Trl =

Al pulsar esta teclas se inserta una linea de esquema.

Al pulsar esta teclas :

Se efectlia una seleccion,

Entra en la pagina de los parametros de un elemento,
Entra en una pégina de visualizacion,

i Valida una eleccion.

Para utilizar el relé programable, la primera accion que
se debe efectuar es pulsar esta teclas para acceder al
menu principal.

Al pulsar esta teclas se sale de un menu o de una
seleccion.

e LU 2

Las teclas de navegacion permiten dirigirse hacia arriba,
" hacia la izquierda, hacia abajo y hacia la derecha. La

< posicién en la pantalla estd materializada por una marca
">" un cursor "N" 0"@" un texto intermitente "Ini".
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4. Ejemplos de utilizacion

En esta parte, vamos a ver cémo utilizar los botones del relé programable.

Ejemplo 1: La eleccion del idioma, el procedimiento siguiente es idéntico sea cual
sea el producto.

Descripcion/Accion Visualizacion

1 L ]

M
Hx=x
=D
FHARE
HH
A
EZHEZE

Primera conexion o conexion después de

]
la inicializacion del fabricante : a

La opcién " ENGLISH " (INGLES)
parpadea.

]
|3

RHET
W E A
TWEEDE
FEfA
A EEN
grne
e
-]

®

+ i # 7

Para seleccionar el francés. El botén Sel./OK ha permitido validar la
eleccion del nuevo idioma (materializado
por el rombo y por el texto que parpadea).
Se presentan dos casos :

Producto con reloj, SR1-Beeeee®

LE G « AE BLOJ
YIERR

= Hlle
nEEE

L

Ahora hay que fijar la hora (Ver el ejemplo
{ | de la pagina siguiente)

Producto sin reloj, SR1-Aeeeee®
Permite continuar o acabar el

procedimiento de primera conexion.. LEIAEA
AT 0F

LE34

Aparece la pantalla principal del relé
programable (aqui un médulo SR1-
A101FU).
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4. Ejemplos de utilizacion

Ejemplo 2 : Modificacion de la fecha y de la hora en el momento de la primera

conexion.
Descripcion/Accion Visualizacion
LEGUL . AELOF
L, ., .- HYIERR
Después de la eleccion del idioma, E,,
15 ma

aparece la siguiente pantalla :

El cursor negro parpadea.

LREGUL.: RE LDJF
IRFIERR
L0
LS 09

El texto por modificar parpadea, aqui

i "INVIERNO".
Seyr Puede entonces modificarlo con :
=1
Para entrar en modo modificacion. ‘
0. y después =i
Al pulsar Sel./OK se valida la
modificacion.

Las horas, los minutos y el dia de la semana se pueden modificar de la
misma manera con las teclas del relé programable.

Para volver a la pantalla principal pulsar el boton :
F |

Esez.

] -

Nota : los botones o. sirven para pasar de un campo a
otro mientras que los otros dos botones del cuadro de navegacion
permiten la modificacion de los valores que aparecen en pantalla.
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5. Principales funciones

Estéan reagrupadas en un menu principal.

La marca " > " situada a la izquierda del texto sefiala la posiciéon de su
eleccion.

Un tridngulo hacia arriba indica que existen opciones posibles hacia arriba
y un triangulo hacia abajo indica que hay opciones posibles hacia abajo.
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5. Principales funciones

Las funciones del menu principal

Menu Descripcion

Esta funcion permite actualizar la fecha y la hora :

REGUL. RELOJ Hpra de verano/hora de invierno
Dia de la semana

Horas-Minutos

Esta funcidn permite introducir el esquema que hace que el
relé programable funcione. Este programa est4 escrito en
PROGRAM. esquema de mando. La programacion en esquema de
mando esta descrita en el capitulo siguiente. Esta funcién
puede protegerse con una contrasefia.

Esta funcion permite visualizar y modificar los parametros
PARAMET. de los blogues funcién, que no estén blogqueados,
introducidos en el esquema de mando.

Esta funcion permite visualizar y modificar los parametros
de los bloques funcién que no estén blogueados,

VISU. introducidos en el esquema de mando. Permite ademas
seleccionar la informacion que aparezca en la tercera linea
de la pantalla del relé programable.

Esta funcién permite poner en marcha o parar el programa
contenido en el relé programable :

RUN/STOP RUN : El programa se lanza.
STOP : El programa se para, las salidas estan
desactivadas.

CONFIG. Esta funcidn contiene todas las opciones de configuracion

del relé programable (Ver el cuadro siguiente).

Esta funcién permite borrar la totalidad del esquema

BORR. PROG contenido en el relé programable. Se puede proteger con

una contrasefia.

Esta funcion transferiria los contenidos del relé programable

Modul. ->PC : Transferencia hacia el software de
programacion

TRANSFER. PC ->Modul. : Carga por el programa de programacién

Modul. -> Mem : Transferencia a la EEPROM amovible

Mem -> Modul. : Carga a partir de la EEPROM amovible
Esta funcion permite visualizar todos los elementos

PROG. INFO. necesarios para la introduccion de un esquema de mando.

* La memoria EEPROM amovible permite transferir el contenido del relé programable sin que sea necesario
ninguin programa de programacion y sin que sea necesario introducir una aplicacién idéntica en otro relé
programable. Sin embargo, no es indispensable para el funcionamiento del relé programable.
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5. Principales funciones

El menu de configuracion

Menu Descripcion

CONTRASENA | Autoriza o no el acceso a ciertas funcionalidades.

IDIOMA Eleccion del idioma.

FILT Seleccion del filtrado de las entradas (entradas rapidas).
: Esta funcion se puede proteger con una contrasefia.

Activacién / desactivacion de los botones de Zx. Esta funciéon

Zx=Teclas se puede proteger con una contrasefia.

AYUDA Activacion / desactivacion de la ayuda automatica.

Estas diferentes opciones del menud de configuracion se desarrollan con
mas detalle en el “Capitulo 3 - Indice Menu de Configuracion”, pagina 24.

Relé programable Zelio-Logic, capitulo 1 11



Capitulo 2 - indice
Realizacién de una aplicacion elemental

El presente capitulo trata de los siguientes temas :

1. Presentacion de los esquemas de mando 13
2. Utilizacion de la funcion inversa 14
Ejemplo préctico 14
Caso general 15
3. Notacion utilizada por relé programable 16
4. Aplicacion : realizacion del interruptor de conmutacion 18
Introduccién del esquema 18
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1. Presentacion de los esquemas de mando

Si ya conoce los esquemas de mando, puede pasar a la parte 3 de este
capitulo.

En esta parte, utilizamos un ejemplo facil para comprender el
funcionamiento de un esquema de mando : el interruptor de conmutacion.

Esquema eléctrico Esquema lenguaje Ladder

Wi ——
— W © .

L1 Ilmi Zqeel 01

Los dos interruptores en posicion VV1y
VV2 dirigen el encendido y el apagado de

I1 y 12 son dos contactos, son las
entradas 1y 2 del relé programable .
Q1 es una bobina correspondiente a la

Nota :

lalampara H1. salida 1 del relé programable .
L Fu'siﬂ? 1

Gracias al relé 100,240 VAC =
programable  podemos N | Slﬁﬁ s2
utilizar interruptores TR TEAETR
sencillos en lugar de oo 0000000
contactores de posicion. T i o0 2a0vac
En el esquema de e
cableado de la
derechaaparecen como Fusible 2 [] ] a >
S1y S2.
S1y S2 estan conectados (OINN®)
a las entradas I1 y 12 del
relé programable .
El principio de 1092 1%92 1%92 1OQO2
funcionamiento es el
siguiente : %Ll
cada cambio de estado de

las entradas I1 y I2 provoca un cambio de estado de la salida Q1 que
dirige la lampara H1.

El esquema de mando utiliza funcionalidades de base como la puesta en
paralelo y en serie de contactos pero también la funcién inversa con la
marca il e i2 (la funcién inversa se explica en la pagina siguiente).

la realizacion de un interruptor es 6ptima cuando se utilizan las
bobinas telerruptor (Ver pagina 33).
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2. Utilizacion de la funcion

inversa

Ejemplo practico

La funcion inversa, con la sefial i en el relé programable permite obtener
el estado inverso de la entrada I cableada en el relé programable . Para
ilustrar su funcionamiento, utilicemos un esquema eléctrico simple :

Conexiodn al relé programable

Esquema eléctrico

I

L1

Fusible 1
L | S—
100...240 VAC
50760 Hz
| BP1 [\

L N 11121314 15 16
OO0 00000000

100...240 VAC 11..16 =
inputs 100 240VAC

o .0
Fusible 2 [] :| >
O~ 0O

[ ]

OO0, .00, OO, OO0

1Q121Q22 1Q321Q42

s

En funcion del esquema de mando, son posibles dos soluciones :

Esquema de mando 1
Lampara apagada en reposo

n———J o1

Esquema de mando 2
Lampara encendida en reposo

il—— [ o1

I1 corresponde a la imagen real de BP1,
al pulsar BP1 se activa la entrada Il y
por tanto la salida Q1 se activay la
lampara L1 se enciende.

il corresponde a la imagen inversa de

BP1, al pulsar BP1 se activa la entrada

11 y por tanto el contacto il se desactiva,

la salida Q1 se desactiva y la lampara L1
se apaga.
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2. Utilizacion de la funcion inversa

Caso general

El cuadro siguiente describe el funcionamiento de un botén pulsador
conectado al relé programable . El boton pulsador BP1 esta conectado a
la entrada I1 y la lampara L1 estd conectada a la salida Q1 del relé
programable .

Reposo Trabajo
Esquema Simbolo Esquema Simbolo
Eléctrico Zelio Eléctrico Zelio
BP1 BP1
I1=0 I1=1
il= il=0
L1 L1
BP1 BP1
Il =1 | Il =0
il=0 il=1
L1 L1
Nota : la funcion inversa se aplica a todos los contactos de un esquema de

mando, ya representen salidas, relés auxiliares o bloques funcién.
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3. Notacion utilizada por relé programable

El relé programable posee una pantalla de 4 lineas que permite
representar los esquemas de mando.

Nota : el programa ZelioSoft permite representar los esquemas de mando
segun los tres formatos siguientes.

Simbolo Simbolo Simbolo del médulo
eléctrico Ladder Zelio
2| R" || Il 0 il

0

0
N &
I1oil
«F» «O»

<
[Q1

N

<

—

<
K sQl

<

Bobina de enganche
(SET)

—

<
R Q1

[g¥}

<

Bobina de desenganche
(RESET)
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3. Notacion utilizada por el relé programable

Nota :

En el relé programable hay otros elementos igualmente disponibles :

El bloque funcion Temporizador : permite retrasar, prolongar y dirigir
una accion durante un tiempo determinado.

El bloque funcion Contador : permite contar los impulsos recibidos en
una entrada.

El bloque funcion Reloj : permite activar o desactivar acciones en dias y
a horas precisas.

El bloque funcién comparador Analégico : permite comparar un valor
analdgico con un valor de referencia u otro valor analdgico teniendo en
cuenta un valor de histéresis.

Los relés auxiliares : permiten memorizar o relevar un estado del relé
programable .

Los botones Z : permiten, después de confirmacion, utilizar los botones
Z como botones pulsadores.

para mas detalles sobre todos los elementos del esquema de mando
disponibles en el relé programable , refiérase al “Capitulo 4 - Indice
Esquemas de mando”, pagina 30 donde se describen con detalle.

Relé programable Zelio-Logic, capitulo 2 17



4. Aplicac
conmutacio

on : realizacién del interruptor de

Introduccion del esquema

Siguiendo las indicaciones del cuadro que figura méas abajo, podra
introducir el esquema de mando del interruptor.

A partir de la pantalla principal (pantalla que aparece en el momento de la
conexion), seguir las instrucciones de la columna " Acciéon " pulsando el
boton indicado.

La columna " Pantalla " indica lo que se ve en la pantalla del relé
programable

La columna " Comentario " da algunas precisiones sobre la introduccion
y la visualizacién.

Accién

®

e ¢

Pantalla

Comentario
El'menu principal aparece,
la marca "> "indica que la
opcion " PROGRAM. "
esté seleccionada. Esta
opcion parpadea.

Después de la aparicion
rapida del texto : " LINE 1
" (unos dos segundos),
aparece el cursor ll
parpadeando.

11

La I parpadea.

El relé programable le
esta pidiendo que
seleccione el tipo de
contacto

11

El 1 parpadea.
Implicitamente ha
seleccionado un contacto
asociado a una entrada
(D), el relé programable le
pide ahora que seleccione
el nimero de la entrada.

18
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4. Aplicaci
conmutacion

on : realizacién del interruptor de

Accion

11 u

Pantalla

Comentario

El @ parpadea.Acaba de
validar la introduccion del
contacto asociado a la
entrada I1. EI W est4
colocado para introducir el
segundo contacto.

11—I1

La I de la derecha
parpadea.El relé
programable le esta
pidiendo que seleccione el
tipo de contacto.

11—il

La i parpadea.

Acaba de seleccionar el
contacto inverso asociado
a una entrada.

11—il

El 1 de la derecha
parpadea.

Ahora tiene que indicar el
namero de la entrada.

11—i2

El 2 parpadea.
Ahora, basta con validar
esta seleccion.

11—i2

El @ parpadea.
Coléquese al final de la
linea para meter la bobina.

11—i2

El e parpadea, indica un
punto de enlace para la
unién de las conexiones.

11—i2

El B parpadea.Falta por
introducir la bobina.

n—i2—

I o1

La Q parpadea.

Falta seleccionar los
demas parametros de esta
bobina.

Relé programable Zelio-Logic, capitulo 2

19




4. Aplicacion : realizacidon del interruptor de
conmutacion

Accion Pantalla Comentario
1—i2 1 El 1 parpadea.

i ! '[ Q La bobina Q esta

i 1 validada.

1—i2 1 El .[ parpadea.

i ! '[ Q El ndmero de la bobina

ke esta validado.

] El W parpadea.
N—i2— -[ Ql Labobina esta validada en

i | funcién contactor.

- El @ baja una linea y los
enlaces aparecen
automaticamente.

i ll—i2—.[ Ql La I situada en la segunda

- 11 linea parpadea.

n—i2— -[ Ql La i situada en la segunda
il linea parpadea.
1n—i2———1[ o1 La 1 situada en la segunda
2 il linea parpadea.
1n—i2———1[ o1
ElIH dea.
2 1 m parpadea
i n—i2————J o1 LaI situada en la segunda
- il—I1 linea parpadea.
n—i2——J o1 El segundo 1 de la
4 il—I1 segunda linea parpadea.
n—i2——[ o1 El 2 de la segunda linea
il—I12 parpadea.
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4. Aplicacié
i6

on : realizacién del interruptor de

conmutac
Accion Pantalla Comentario
parpadea.
11—i2——— [ Q1 | Ahora falta por introducir
L il 12 W el enlace entre las dos
lineas.
El e parpadea.
n—i2——[ o1 Indica que se puede
| il—I2 o conectar un enlace en
este lugar.
El @ se hatransformado en
N—i2—— -[ Ql + parpadeante e indica
i il—I2 + que ahora se puede

efectuar el enlace entre
las dos lineas.

El punto de contacto
parpadea haciendo que
aparezca el signo +.
Ahora hay que validar la
modificacion.

T 1—i r:j—r [=F
il—T2

El punto de contacto
parpadea y aparece el
signo e. La validacion se
ha efectuado, sélo hay

o gue salir de la zona de
esgquema.
En la pantalla aparece el
— »EROSRAN. 4 menu principal, ahora hay
| _ N RSN que poner en marcha el
Esec. numSerar ¥ relé programable (Puesta

en RUN).

Pulsar tres veces el botén

FPROELAM, i
PARAMET,
vIam.
*pnuMSeTor ¥

La marca " > " indica que
la opcion " RUN/STOP "
esté seleccionada. Esta
opcion parpadea. Sélo hay
que validar la puesta en
RUN.

AON FROGEP

R
[l

El relé programable pide
que valide la puesta en
RUN.
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4. Aplicacion : realizacidon del interruptor de

conmutacion
Accidn Pantalla Comentario
El relé programable esta
BROSEAN & ahora en RUN. Para
i :: g : HEY seguir su funcionamiento
alle spuMSeror ¥ hay que volver a la
pantalla principal.
Esta pantalla permite
visualizar el
- funcionamiento del
— EA4SETEFABD i
-y IRl i |nterruptor ’de
. E ¥ 18 4& conmutacion
Eue. Mza45&67@

(manipulacion de los
interruptores, encendido y
extincion de la lampara).

Gracias a la introduccion de esta sencilla aplicacion, hemos aprendido a
introducir un esquema. Debe retener los siguientes puntos :

Cuando un M o un e parpadea, hay que utilizar el boton Sel./OK para
poder afiadir un elemento (contacto, bobina o elemento grafico de enlace).

Cuando un elemento parpadea (1, Q, N°,, ...,) entonces = = -
es posible utilizar las flechas Z1 y Z3 del cuadro de i
navegacion para seleccionar el elemento deseado.

También se pueden utilizar las flechas Z2 o Z4 del -

cuadro de navegacion para volver hacia atrds o
seleccionar el elemento siguiente (o la parte siguiente
del elemento seleccionado). el ‘

22

Relé programable Zelio-Logic, capitulo 2




Relé programable Zelio-Logic, capitulo 2

23



Capitulo 3 - indice
Menu de Configuracion

El presente capitulo trata de los siguientes temas :

1. Funcién Contrasefia " CONTRASENA " 25
Efecto de la Contrasefia 25
Introduccién de la Contrasefna 25
Anulacion de la Contrasefia 25
Modificacién de la Contrasefna 25

2. Funcion eleccion del idioma « IDIOMA » 26
Utilizacion de la funcién " Ini. " 26

3. Funcioén entradas rapidas " FILT. " 27

4. Funcién Teclas de navegacion " Zx=Teclas " 28

5. Funcion de ayuda " AYUDA " 29
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1. Funcion Contrasefa " CONTRASENA "

Efecto de la Contraseia

La contrasefia da seguridad al acceso a las opciones siguientes del menu
" BORR. PROG ", " FILT. ", " Zx =Teclas ", pero también a las dos
opciones de transferencia de aplicaciones Moédulo hacia PC y médulo
hacia Memoria EEPROM.

Nota : esta contrasefa esta compuesta de 4 cifras de 0 a 9, se introduce
mediante los botones del médulo légico. Por defecto no esta
activada.

Introduccion de la Contrasena

Accion Visualizacion Comentario
Seleccionar la opcién CONTRASENA = El ol significa que
" CONTRASENA " del todavia no hay

men( " CONFIG. " ?2?2?? contrasefia.

CONTRASENA = El 0 de la derecha
i parpadea. Ahora puede
e 0000 introducir la contrasefa.

Meter la contrasefa La cifra en curso de

CONTRASENA ml

mediante los botones de modificacién parpadea.
navegacion Z1, 22, Z3, 3020 Valide la introduccion que
Z4. ha hecho.
Esta pantalla aparece
CONTRASENA W | 2 segundos (la
i contrasefia esta activada)
b O luego vuelve al menu

principal.

Anulacion de la Contraseia

Para anular la contrasefia, efectde la introduccién (Ver mas arriba) de la
contrasefia actual. La contrasefia entonces se inhibe y el médulo légico
hace que aparezca una pantalla transitoria con un candado abierto. Si se
le ha olvidado su contrasefia, vaya al Capitulo 8.fm, pagina 71.

Modificacion de la Contraseia

Para modificar la contrasefia, basta con anular la antigua y teclear una
nueva (Ver método mas arriba).
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2. Funcion eleccion del idioma « IDIOMA »

Esta funcién permite escoger el idioma utilizado por el médulo légico.
Todos los mensajes son visualizables en 6 idiomas : inglés, franceés,
aleman, italiano, espafiol y portugués.

Ejemplo : pantalla de eleccién del idioma.

Framssimn F
Dmmtamczh
Itmlzmsmao
rEasPanal &7

El idioma escogido aqui es el espafiol.

Nota : la eleccion del idioma no puede efectuarse si el médulo esta en
modo RUN.

Utilizacion de la funciéon " Ini. "

Cuando la funcién Ini. esti seleccionada, en la conexion siguiente el
madulo légico pide al usuario que efectue la eleccion del idioma asi como
la introduccién de la hora (para los productos con reloj).
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3. Funcién entradas rapidas " FILT. "

Nota :

Referencias

Esta funcién permite tener una deteccion mas rapida de los cambios de
estado en las entradas. Solo hay que utilizarla cuando sea necesario pues
hace mas sensibles las entradas del médulo logico a los parasitos y a los
fendmenos de rebote.

Son posibles dos elecciones : " RAPIDO "y " LENTO ". Esta funcion esta
disponible en los médulos l6gicos de corriente continua.

esta eleccion sélo se puede efectuar cuando el médulo légico esta
en STOP. Por defecto, los médulos légicos estan configurados en

SR1-A101BD

SR1-B121BD

SR1-A201BD

SR1-B201BD

modo " LENTO ".
Filtrado Conmutacion Entrada estandar Entrada
Todo o Nada Analégica
ON->0OFF 5ms 5ms
LENTO
OFF->ON 3ms 3ms
Nominal : 0.3 ms
ON->OFF 0.5ms Max. - 0.5 ms
RAPIDO
OFF->ON 0.3 ms Nominal : 0.2 ms

Max. : 0.3 ms

Los otros modulos (de corriente alterna) s6lo poseen un Unico valor fijo y
no parametrable de filtrado, que depende de la tension de alimentacion,
ver las fichas técnicas del catalogo comercial.
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4. Funcién Teclas de navegaciéon " Zx=Teclas "

La opcion " Zx=Teclas " permite activar o desactivar la utilizacién de los
botones de navegacion en botones pulsadores.

Cuando estdn desactivados, Unicamente estan disponibles para
parametrar, configurar y programar el madulo l6gico.

Cuando estan activados, también es posible utilizarlos en un esquema de
mando.

Funcionan como botones pulsadores sin que sea necesario utilizar un
contacto de entrada de la regleta de terminales.

Representacion Funcién Descripcion
Representacion de los botones del
cuadro de navegacion del médulo
I6gico, este contacto da el estado
del botén correspondiente.

Z1 Flecha Arriba

Z2 Flecha Derecha

Z3 Flecha Abajo

Z4 Flecha Izquierda

VAN Normal

1 bis 4

ZN° Inversa

Nota : por defecto, esta funcion es inactiva.
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5. Funcion de ayuda " AYUDA "

Esta funcién permite activar o desactivar la ayuda automéatica durante una
accion de parametrizacién o de programacion del médulo légico.

Cuando la ayuda esti activada, basta con situarse en el elemento
deseado durante algunos segundos sin pulsar un botén para que la ayuda
aparezca en forma de una pantalla explicativa.

Para salir de la pantalla, pulsar el boton “ o] =

Rt ¢

Ejemplo de pantalla de ayuda

Durante la parametrizacién de un bloque funcion, al situarse encima del
dibujo del candado, aparece el mensaje siguiente : " modif. param. "
Efectivamente, el cierre inhibe la aparicién del bloque funcién en el mena
de los parametros.
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Capitulo 4 - indice
Esquemas de mando

El presente capitulo trata de los siguientes temas :

1. Introduccion 31
2. Entradas Todo o Nada 32
3. Salidas Todo o Nada 33
Utilizacion como bobina 33
Utilizacion como contacto 33

33

Ejemplo de utilizacion de una bobina telerruptor 34
Ejemplo de utilizacion de las bobinas Set y Reset 34

4. Relés auxiliares 35
Ejemplo de utilizacion de un relé auxiliar 35

5. Teclas de navegacion 36
Ejemplo de utilizacion dela teclas " flecha arriba " 36

6. Bloque funcion Reloj 37
Contactos del bloque funcién Reloj 37
Parametros del bloque funcién Reloj 38
Ejemplo de gestion del tiempo con un bloque Reloj 39

7. Bloque funcion Contador 41
Contacto del Bloque Funcién Contador 41
Bobinas y pardmetros del blogue funcién Contador 41

8. Bloque funcion Temporizador 43
Contactos del Blogue Funcion Temporizador 43
Bobinas y parametros del bloque funcién Temporizador 43
Ejemplo de utilizacion de un blogue funcién Temporizador 46

9. Bloque funcion Analégico 47
Contactos del Bloque Funcion Analdgico 47
Parametros del bloque funciéon Analégico 48
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1. Introduccion

En esta parte, detallaremos todos los elementos posibles de un esquema
de mando, reconocidos y utilizados por el relé programable . Para
comprender mejor las funcionalidades de cada elemento, cuando sea
necesario, integraremos un ejemplo directamente utilizable.

Los moédulos loégicos aceptan esquemas de 60 lineas para los médulos
I6gicos 10 E/S y de 80 lineas para los médulos Idgicos 20 E/S.

Nota : cada linea estd compuesta de un maximo de 3 contactos y
obligatoriamente de una bobina. Cuando la aplicacion necesita mas
de 3 contactos para activar una accion, es posible utilizar los relés
auxiliares como lo muestra el ejemplo de abajo.

Ejemplo de esquema de mando :

Ele=fB=1d=[ml
TR=—T %=1 3=l W2
ix—nr—t a1

Relé programable Zelio-Logic, capitulo 4 31



2. Entradas Todo o Nada

Una entrada Todo o Nada se utiliza exclusivamente como contacto.

N° en los

Representacion Funcion terminales Descripcion
Entrada fisica del relé programable .
Ine Normal 1f aCen | e contacto da el estado del
ur(;(;llo : captador (interruptor, detector, ...)
iNe Inversa médulo conectado a la entrada
correspondiente.

Ejemplo 1 :

nm———Jol

Cuando la entrada I1 es conductora, la salida Q1 se activa.
Ejemplo 2 :

il—J ol

Cuando la entrada il no es conductora, la salida Q1 se activa.

32 Relé programable Zelio-Logic, capitulo 4



3. Salidas Todo o Nada

Una salida Todo o Nada se puede utilizar indiferentemente como bobina
0 como contacto.

Utilizacion como bobina

Modo de  N°enlaregleta

utilizacion de terminales

_[ QnNe Lalbobina se excita si Ios. contactos a Ips que esta
unida son conductores, sino no se excita.

Descripcion

T QN Excitacion por impulsos, la bobina esté excitada en un
cambio de estado, es el equivalente de un telerruptor.

Bobina " Set", llamada también bobina de enganche
0 arranque, la bobina se excita desde el momento en
o la8en ..
S QN funcion del relé que los contactos a los que esté unida son
conductores, se queda enganchada incluso si a
programable . !
continuacion los contactos no son conductores.

Bobina "Reset", lamada también bobina de
desenganche o bobina de disparo. Esta bobina se

R QN° desactiva cuando los contactos a los que esta unida
son conductores. Se mantiene inactivada incluso si a
continua-cion los contactos ya no son conductores.

Utilizacion como contacto

N° en la regleta

. Descripcion
de terminales P

Representacion  Funcion

QnNe Normal | 1a8enfuncién Salida fisica del relé programable .
del relé Una salida se puede utilizar en
o roaramable contacto para conocer su estado
qN Inversa prog en un momento dado.
Ejemplo 1 :
Ql——— [ Q2
Cuando la salida Q1 esta activada, la salida Q2 est4 igualmente activada.
Ejemplo 2 :
gl— [ @2

Cuando la salida Q1 esta desactivada, la salida Q2 esta activada, la salida Q2 tendré
siempre el estado contrario de la salida Q1.
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3. Salidas Todo o Nada

Nota :

es muy recomendable utilizar las funciones I y .[ una solay unica
vez por bobina en una esquema de mando.

Por otra parte, si utiliza una bobina SET (funcién S), hay que prever
forzosamente una linea de esquema en la que esta bobina esté
desactivada por un RESET (funcién R).

En caso contrario, en curso de funcionamiento, se corre el peligro
de generar estados de conmutacién imprevistos.

Ejemplo de utilizacion de una bobina telerruptor

n——To1

Esta funcion es muy préactica y permite el encendido y la extincién de una
lampara con ayuda de un botén pulsador. Si a la entrada Il se conecta un
botén pulsador y a la salida Q1 una lampara, cada vez que se pulse el
botdn, pulsador la lAmpara se encendera si estaba apagada y se apagara
si estaba encendida. Para realizar un interruptor de conmutacion, basta
con poner entradas en paralelo y conectar un boton pulsador en cada
entrada.

Ejemplo de utilizacion de las bobinas Set y Reset

Queremos dirigir la alimentacion de un equipo mediante un botén pulsador
y la parada de este mismo equipo por otro botén pulsador. La solucién es
la siguiente :

Esquema eléctrico Solucién Relé programable
BP2
L1 Iz -2
BP3 I3 CEE

El boton pulsador BP2 esté conectado al relé programable en la entrada
12 y el botén pulsador BP3 a la entrada 13, la maquina por dirigir, aqui una
lampara sencilla L1 se conecta a la salida Q2.

Al pulsar el boton pulsador BP2 se enciende la lampara.

Al pulsar el botdn pulsador BP3 se apaga la lampara.

34
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4. Relés auxiliares

Los relés auxiliares notados con M se comportan exactamente como las
bobinas de salida Q. Su Unica diferencia es que no poseen terminales de
conexion.

Son 15 (la numeracion se efectiia en hexadecimal, de 1 a 9 y después de
AaF).

Se utilizan para memorizar o relevar un estado. Esta memorizacion o este
relevo se utiliza a continuacién en la forma de contacto asociado.
Ejemplo de utilizacion de un relé auxiliar

Vamos a utilizar dos relés auxiliares para relevar la posicion de varias
entradas. Este relevo nos sirve para dirigir una bobina.

Ele=fB=1d=[ml
TR=—T %=1 3=l W2
i1—na—t a1

Este tipo de esquema se utiliza a menudo para controlar los estados de
una maquina.
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5. Teclas de navegacion

Las teclas de navegacion se comportan exactamente como las entradas
fisicas I. La Unica diferencia es que no poseen terminales de conexién.

Son4(z1,72,23,74).
Se utilizan como teclas-pulsadores.

Se utilizan exclusivamente en forma de contactos :

L L N° en el L
Representacion Funcion Descripcion

modulo

yANS

Representacion de las teclas del
cuadro de navegacion del relé
programable , este contacto da el
estado de la teclas correspondiente.

Normal

la4d

ZN°

Z1 Flecha Arriba
Z2 Flecha Derecha
Inversa Z3 Flecha Abajo
Z4 Flecha lzquierda

Nota :

para que las teclas de navegacion puedan utilizarse de esta forma,
hay que comprobar que estan activados en la funciéon " Zx=Teclas "
del menu " CONFIG: ".

En el caso contrario, cuando el relé programable esta en RUN, estas
teclas se utilizan unicamente para desplazarse en los ments.

El acceso a la funcion " Zx=Teclas

contraseia esta activada.

esta bloqueado cuando la

Ejemplo de utilizacion dela teclas " flecha arriba "

Vamos a realizar un telerruptor que funcione con la teclas Z1 y la salida

Ql.
21— T o1

La salida Q1 cambia de estado cada vez que se pulsa la teclas

36
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6. Bloque funcion Reloj

El bloque funcion Reloj permite validar horarios durante los cuales sera
posible ejecutar acciones. Se comporta como un programador semanal y
posee 4 zonas horarias (A, B, C, D) utilizadas para dirigir su salida.

La parametrizacion del bloque es accesible en dos lugares :
- durante la introduccion de la linea de esquema,

- apartir del ment " PARAMET. " si el blogue no se ha cerrado con
el candado.

Los contactos utilizables en un esquema de mando son los siguientes :

Contactos del bloque funcion Reloj

Representacion Funcién Descripcion

El contacto es conductor cuando

@ Ne Normal el Reloj esta en periodo de
validez
la4d
o El contacto es conductor cuando el
& N Inversa

Reloj no esté en periodo de validez
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6. Bloque funcién Reloj

Parametros del bloque funcién Reloj

1 - N° del bloque

2 - Intervalos horarios de funcionamiento 9@ @ @ O]
3 - Fecha y hora actuales
. ... & L] i 13
4 - Dia de inicio ABCD Lulena
. . i .
5 - Dia de final A H/ﬂﬂ
6 - Horario de puesta en marcha

7 - Horario de parada é
8 - Cierre del bloque © ®

Pardmetro Descripcidn

4 bloques son utilizables, N° 1 a 4. Este
parametro no es modificable en la pantalla que
se presenta mas arriba. Se escoge durante la
introduccion del bloque en la linea de esquema.

N° del bloque @

4 intervalos horarios de funcionamiento estan
disponibles, A, B, C, D. Durante el
funcionamiento estos intervalos horarios se
acumulan : el bloque es valido en la totalidad de
los intervalos horarios seleccionados.

Fecha correspondiente al dia de la semana
(lunes a domingo)

Para cada intervalo horario, se indica un dia de
inicio de validez (lunes a domingo)

Intervalos horarios de
funcionamiento

Fecha y hora actuales

Dia de inicio

Para cada intervalo horario, se indica un dia de

Dia de final final de validez (lunes a domingo)

Horario de puesta en
marcha

Para cada intervalo horario, se indica un horario
de inicio de funcionamiento (Oh0O0 a 23h59)

Para cada intervalo horario, se indica un horario
de fin de funcionamiento (Oh00 a 23h59)

Cada bloque Reloj puede cerrarse o no.
Cuando el cierre esté activado, el bloque
funcién Reloj no aparece en el menu
"PARAMET. "
Durante la validacion de los parametros del bloque reloj (salida de la
pantalla con el botén Esc), el relé programable presenta una sintesis de
los intervalos horarios de validez del bloque para que el usuario pueda
verificar o que ha introducido.

Horario de parada

Q@ @ ®O ©

Cierre del bloque
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6. Bloque funcién Reloj

Ejemplo de gestion del tiempo con un bloque Reloj
Queremos dirigir un aparato durante la jornada en dos intervalos horarios
: de 9h00 a 13h00 y de 15h00 a 19h00. El aparato esta unido a la salida
Q2 del relé programable y utilizamos el bloque Reloj ntimero 1.

La linea del esquema de mando es la siguiente :

ol— [o2

Durante la introduccion de &1 es necesario indicar los intervalos horarios
de funcionamiento.

Nota : se utilizan los botones siguientes, Sel./OK para seleccionar o validar

un parametro, Z1 y Z3 para modificar el valor del parametro
seleccionado, Z2 y Z4 para pasar de un parametro a otro.

Pantalla Comentario

Primera pantalla de introduccién,
et UL ol aparece vacfa, hay que introducir los
; OR . diferentes parametros con ayuda de los
Orr i wl vl s
botones de navegacion.
El primer intervalo horario (A) acaba de
BT (IE) [l introducirse : de lunes a sabado de 9h00
. OR D9:00 a 13h00. Hay que introducir ahora el
orr 13:00 . .
segundo intervalo horario.
Acaba de escoger el segundo intervalo
i q . .
@1 WA EZsdS horario, aparece vacio. Hay que
4 oR = introducir los horarios de este nuevo
= OGFF —--i—- . .
intervalo horario.
Se acaba de introducir el segundo
@1 _MI IZ 50 intervalo horario : de lunes a sabado de
4 oOR 15:08 15h00 a 19h00. Sélo hay que salir con el
[ | orrF i1%:00 2
boton Esc.
Nota : el ejemplo desarrollado en el “Capitulo 7 - indice Ejemplo de

aplicacion”, pagina 62 describe otra utilizacion de los intervalos
horarios. Es posible mezclar las dos utilizaciones para resolver
casos complejos.
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6. Bloque funcion Reloj

Al final de la introduccion, el relé programable propone un cuadro de
sintesis que indica todas los intervalos horarios de funcionamiento. Estos
se pueden desplazar en pantalla con ayuda de los botones de navegacion.

El ejemplo introducido en la pagina precedente se traduce por el cuadro
de sintesis siguiente :

@ PROGRAM.
LU
ON 09:00
OFF 13:00
ON 15:00
OFF 19:00
MA
ON 09:00
OFF 13:00
ON 15:00
OFF 19:00
MI
ON 09:00
OFF 13:00
ON 15:00
OFF 19%9:00
JU
ON 09:00
OFF 13:00
ON 15:00
OFF 19%9:00
VI
ON 09:00
OFF 13:00
ON 15:00
OFF 19:00
S A
ON 09:00
OFF 13:00
ON 15:00
OFF 19:00

Para volver a la introduccién de las lineas de esquema, hay que pulsar el
boton Esc.
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7. Bloque funcion Contador

El bloque funcion Contador permite contar impulsos. Se puede poner a
cero y un elemento gréfico utilizado como contacto permite saber si se ha
alcanzado el valor de preseleccion.

La parametrizacion del bloque es accesible : durante la introduccion de la
bobina que representa la entrada del recuento (marcada CCN°) en la linea
de esquema.

El ment " PARAMET. " permite modificar el valor de preseleccion, si el
bloque no se ha cerrado con la ayuda del candado.

Contacto del Bloque Funcion Contador

Representacion Funcién N° Descripcion

CNr

El contacto es conductor cuando el
Normal contador ha alcanzado el valor de
preseleccion fijado.

CNr

l1a8
El contacto es conductor mientras

Inversa que el contador no ha alcanzado su
valor de preseleccion.

Bobinas y parametros del bloque funcién Contador

Nota :

> 9 9
cEy

[ = |

By
pcf & p=d000

@@é@

1 - Entrada de recuento

2 - Entrada de puesta a cero

3 - Salida de Validez o de alcance de preseleccion

4 - Valor por alcanzar llamado también valor de preseleccion
5 - Bloqueo del valor de preseleccion del bloque.

6 - Entrada de sentido de recuento (recuento /descuento)

esta pantalla aparece unicamente cuando se introduce la bobina
correspondiente a la entrada de recuento.

El unico parametro modificable es el valor de preseleccion. Su valor
esta comprendido entre 0 y 9999.

Cuando en esta pantalla aparece un punto indica que el elemento no
se ha utilizado en las lineas de esquema.
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7. Bloque funcion Contador

Elemento Descripcion/ Utilizacién Ejemplo
Este elemento se utiliza como bobinaen un . N
Ejemplo de utilizacion :
esquema de mando, representa la entrada
recuento en la entrada del
CC de recuento del bloque. Con cada blogue funciéon Contador
excitacion de la bobina, el contador se Ne 1
incrementa o disminuye 1 punto segun el )
. ! I——ccl
sentido de recuento escogido.
Este elemento se utiliza como bobina en Ejemplo de utilizacion :
un esquema de mando, representa la puesta a cero del contador
RC entrada de puesta a cero del bloque N° 1 pulsando el boton
Contador. La excitacion de la bobina tiene | superior del cuadro de
por efecto la puesta a cero del valor actual | navegacion.
de recuento. 71— RcCl1
Este elemento se utiliza como bobina en
un esquema de mando, representa la Ejemplo de utilizacion :
entrada del contador que determina el recuento o descuento
DC sentido de recuento. Si esta bobina se segun el estado de una
excita, el bloque funcién descuenta, si no, entrada del relé
el bloque funcién recuenta. Por defecto programable.
(esta entrada no tiene cable) el bloque 12— ——DcCl1
funcion recuenta.
Valor por alcanzar. Este valor también se
llama valor de preseleccién. Cuando el
valor actual del contador es igual al valor
p=0000 de preseleccion, el contacto C del contador
es conductor. Este valor se puede
modificar en la pantalla descrita
anteriormente pero también en el menu
"PARAMET. "
Este pardmetro permite bloquear el valor
de preseleccion del blogue funcién
o Contador. Cuando el bloque esta
bloqueado, el valor de preseleccién no
aparece en el menu " PARAMET. ".
Ejemplo de utilizacion :
encendido de un piloto
Utilizado como contacto, este elemento del | conectado a la salida Q1
Couc bloque funcié_n Contador indica que el valor | del relé cu_ando el valor de
de preseleccion y el valor actual son preseleccion se ha
iguales alcanzado, o en caso
contrario, extincion.
cl———J o1
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8. Bloque funcion Temporizador

El blogue funcion Temporizador permite retrasar, prolongar y dirigir
acciones durante un tiempo determinado. Posee una entrada de puesta a
cero, una entrada de mando y una salida que permite saber si se ha
terminado la temporizacion.

La parametrizacion del bloque es accesible : durante la introduccion de la
bobina de mando (con la marca TTN®) en la linea de esquema.

El ment " PARAMET. " permite modificar el valor de preseleccion si el
bloque no se ha cerrado con el candado.

Contactos del Bloque Funcion Temporizador

Representacion Funcion Descripcion

TNe

El funcionamiento del contacto de
salida depende de la
parametrizacion del Temporizador.

Normalmente
abierto

l1a8

tN°

Las parametrizaciones posibles se
explican mejor en la continuacion de
este pérrafo.

Normalmente
cerrado

Bobinas y parametros del bloque funcion Temporizador

Nota :

1 - Entrada de mando del Temporizador

2 - Entrada de puesta a cero del Temporizador

3 - Salida de mando (o alcance del Tiempo de preseleccion)

4 - Tipo de Temporizador (8 posibles, ver pagina siguiente)

5 - Unidad de tiempo de preseleccion.

6 - Tiempo de temporizacion, llamado también tiempo de preseleccion
7 - Bloqueo del valor de preseleccion del Temporizador.

esta pantalla aparece unicamente cuando se introduce la bobina
asociada a la entrada de mando del Temporizador.

Cuando aparece un punto en esta pantalla, indica que el elemento no
se ha utilizado en las lineas de esquema.
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8. Bloque funcion Temporizador

Elemento

TT

Descripcion / Utilizacion
Si se utiliza como bobina en un esquema, este elemento representa la
entrada de mando del Blogue funcién Temporizacion. Su
funcionamiento depende del tipo utilizado. (Para mas detalles ver
cuadro siguiente).

RT

Si se utiliza como bobina en un esquema, este elemento representa la
entrada de puesta a cero. La excitacion de la bobina tiene por efecto la
puesta a cero del valor actual de la Temporizacion : el contacto T esta
desactivado y el bloque esta listo para un nuevo ciclo de temporizacion.

Type

IExisten 8 tipos de Temporizador. Cada tipo induce un funcionamiento
particular que permite organizar todos los casos posibles en una
aplicacion.

El cuadro de la siguiente pagina describe con precision estos 8 tipos.

t=00.00

Valor por alcanzar. Este valor también se llama valor de pre-seleccion.
El impacto de este valor es diferente segun el tipo utilizado. Para mas
detalles consulte el cuadro de la siguiente pagina.

Unidad de tiempo del valor de preseleccidn. Son posibles cuatro casos :
Las 1/100 de segundo : 00.00 s Méximo : 99.99

Las 1/10 de segundo : 000.0 s Maximo : 999.9

Los minutos : segundos: 00: 00 M: S  Maximo : 99 : 59

Las horas : minutos : 00.00 H : M Maximo : 99 : 59

Este parametro permite bloquear el valor de preseleccion del bloque
funcién Temporizador. Cuando el bloque esta bloqueado, el valor de
preseleccion deja de aparecer en el mend " PARAMET. ".

Tot

Si se utiliza como contacto, este elemento del bloque funcidn representa
la salida del Temporizador. Su funcionamiento depende del tipo
seleccionado. (Ver cuadro de la pagina siguiente).

44
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8. Bloque funcién Temporizador

Tipo Descripcion

Tipo A : Retraso en la conexién (Temporizacion
el I La trabajo).
T Ejemplo : quiero decalar la conexién de un contactor
a4 e=00.00np L .
para limitar la corriente de llamada.
s Tipo a : Retraso en la conexion por flanco subida con
T Puesta a Cero.
d e=00.00n
rr1 1 ¢ Tipo C : Retraso en el disparo ((Temporizacion en
Y e —— reposo). Ejemplo : mantenimiento en marcha de un
simp==lig pmEmEmB===s .
@ t=Dn.o0a ventilador cerca de la parada del motor.
Tipo B : impulso calibrado en flanco descendente de la
2 —_—*® entrada de mando (Contacto de paso). Ejemplo:
R | ; T Encedido por un botén pulsador de un alumbrado con
a4 e=00.00np .
un reloj contador.
sv1 _M o Tipo W : impulso calibrado en flanco descendente de la
R : v — entrada de mando. Ejemplo : Cierre de una barrera de
- ] £ e .
2 r=00.008 peaje.
*¥1 1 Tipo D : luz intermitente simétrica. Ejemplo :
R : B sefializacion de un defecto por parpadeo de un terminal
v el Bl e .
24 v=D00.00m luminoso.
Tipo d : Luz intermitente simétrica en frente montante
i —'—l - de la entrada de mando con Puesta a Cero. Ejemplo :
. JALTLIL comando de freno por impulso después del corte de la
8 v=00.00= . o
alimentacion.
syl _M_IMle Tipo T : Totalizador con Puesta a Cero. Ejemplo :
- _—L solicitar la sustitucion de un filtro cuando se ha
Gne=00.008 sobrepasado la duracién de utilizacion preconizada.
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8. Bloque funcion Temporizador

Ejemplo de utilizacion de un bloque funciéon Temporizador

Realizacién de un reloj contador de caja de escalera :

Los botones pulsadores de cada piso estan conectados a la entrada I1 del
relé programable .

El bloque funcién Temporizador N° 1 parametrado en dos minutos y treinta
segundos dirige la salida Q4.

La salida Q4 esta conectada al sistema de iluminacién.

Las lineas del esquema de mando son las siguientes :

Il——  TT1

TI— [ Q4

Durante la introduccién de TT1 es necesario determinar los parametros
del blogue funcién Temporizador.

Nota : se utilizan los botones siguientes, Sel. /| OK para seleccionar o

validar un parametro, Z1 y Z3 para modificar el valor del parametro
seleccionado, Z2 y Z4 para pasar de un parametro a otro.

Pantalla Comentario

gy Es la primer_a pantalla, escojamos antes
B : | — de nada el tipo de bloque funcién

PR - - -
4 e=00.008 Temporizador.

Acabamos de efectuar la eleccion del tipo

2L L— 1N de bloque funcién Temporizador : el tipo
L | ;T B, impulso calibrado. Ahora hay que

a4 e=D0.008B . .
seleccionar la base de tiempo .

ey 5 Acabamos de seleccionar la base de
oot={ll e | tiempo M : S, sélo tenemos que

PR | | S— . . .
4 w=OO:00Mm: D introducir la duracién deseada.

Acabamos de efectuar la introducciéon de

ey _l B la duracion, la parametrizacion esta
ot . terminada.

PR | | S— p
4 e=02:30mM:n Al pulsar el botén Esc. volvemos a la

introduccioén de lineas de esquema.

Nota : para hacer funcionar el reloj contador, no olvide poner el relé
programable en modo RUN.
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9. Bloque funcién Analégico

Los bloques funcion analdgicos son utilizables en los mddulos I6gicos con
las referencias : SR1-B121BD y SR1-B201BD, son médulos alimentados
con corriente continua. Estos modulos autorizan la utilizacion de dos
entradas Todo o Nada con la marca IB e IC para recibir valores
comprendidos entre 0y 10 V.

El bloque funcion analdgico permite efectuar una comparacion entre un
valor analégico medido y un valor de referencia interna pero también la
comparacion de dos valores analdgicos medidos. Esta funciéon analégica
se utiliza en forma de contacto.

La parametrizacion del bloque es accesible : durante la introduccion del
contacto que representa el bloque funcion Analégico (AN°) en la linea de
esquema. El mend " PARAMET. " permite modificar el valor de
referencia o de histéresis segun el tipo de bloque funcién escogido, si el
bloque no se ha cerrado con el candado.

Contactos del Bloque Funcion Analégico

Representacion Funcion Descripcion

El contacto indica la posicion de un

AN° Normal valor anal6gico medido en relacién a
un valor de referencia o bien
la8 representa la comparacion de dos
valores analégicos medidos.
aNe Inversa Depende del tipo de bloque funcion

Analégico escogido y configurado.

Nota :

un bloque funcion analégico se utiliza exclusivamente en forma de
contacto.
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9. Bloque funcién Analégico

Parametros del bloque funciéon Analégico

Durante la introduccién del contacto en una linea de esquema, es
necesario indicar el tipo de bloque funcién analdgico utilizado. Cada tipo
comporta pardmetros y un comportamiento especificos descritos en el
cuadro siguiente.

Tipo de Bloque funcion Descripcion

m £ maf El contacto A1 es conductor cuando el valor de la entrada
L TS AP R analdgica Ib es inferior o igual a la tension de referencia
2 hat=3.9W% introducida en el campo Ref. Aqui 4.9 V.
Tm 3 mat El contacto A1 es conductor cuando el valor de la entrada
SRR analdgica Ib es superior o igual a la tension de referencia
2 Rat=4_9W introducida en el campo Ref. Aqui 4.9 V.

TE £ mat El contacto A1 es conductor cuando el valor de la entrada
analdgica Ic es inferior o igual a la tensién de referencia

Al Ama ldd3 . . .
2 Rat=4.9% introducida en el campo Ref. Aqui 4.9 V.
T 3 mat El contacto A1 es conductor cuando el valor de la entrada
A LA R E analdgica Ic es superior o igual a la tension de referencia
2 Eat=4_9W introducida en el campo Ref. Aqui 4.9 V.
m i e El contacto A1 es conductor cuando el valor de la entrada
i analdgica Ib es inferior o igual al valor de la entrada
Al Analags5 e
a analdgica lc.
TH % T El contacto A1 es conductor cuando el valor de la entrada

analdgica Ib es superior o igual al valor de la entrada
E analdgica lc.

El contacto A1 es conductor cuando el valor de la entrada
Ib estd comprendido entre lc-H y lc+H

Al AnalaqT H (histéresis) estando introducido en el campo H.

Aqui 4.9 V.

El a permite bloquear el bloque funcién Analdgico. Si el bloque esta
bloqueado, la tensién de referencia o el valor de histéresis (segun el tipo
escogido) deja de aparecer en el ment " PARAMET. ".

Cuando el blogue esta desbloqueado, los valores admisibles estan
comprendidos entre 0 y 9.9 Voltios.
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Capitulo 5 - indice
Introduccién de los esquemas de mando

El presente capitulo trata de los siguientes temas :

1. Teclas de edicion 51
2. Método de introduccién de un elemento 52
Introduccién de un elemento 52
Modificacidn de un elemento 52
Suprimir un elemento 52
3. Método de introduccion de un enlace 53
Introduccién de los enlaces entre los elementos 53
Supresion de los enlaces entre los elementos 53
Sustitucion de un enlace por un contacto 53
4. Método de introduccion de los parametros de los bloques funcion 54
5. Supresion e insercion de lineas de esquema 55
Supresion de una linea de esquema 55
Insercion de una linea de esquema 55
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1. Teclas de edicion

La introduccion de un Esquema de mando en el relé programable se
efectla a partir de los botones situados en la cara delantera. Para esta
utilidad precisa recordemos su funcién en el cuadro siguiente :

Boton Descripcion

== Al pulsar este boton se efectla la supresion de un
) elemento o de una linea de esquema.

T

Tri ier

Al pulsar este botdn se inserta una linea de esquema.

Al pulsar este boton se puede:

- Efectuar una seleccién.

- Entrar en la pagina de los pardmetros de un elemento,
- Entrar en una pégina de visualizacion,

i - Validar una eleccion.

Por ejemplo, cuando se esta introduciendo un esquema
aparece un B parpadeante, este botén permite entrar en
modo " seleccién " para escoger el contacto o la bobina
deseados.

Al pulsar este bot6n se puede salir de la pantalla actual
después de haber efectuado las modificaciones

— deseadas o anular una introduccion en curso de un
L) elemento de esquema de mando.
Eue. Por ejemplo, después de haber modificado los

pardmetros de un blogque funcion, este botén permite
volver a la introduccién del esquema.

L] LB

Durante la introduccién de un esquema, la utilizacién del
F cuadro de navegacion permite pasar de un elemento a
otro gracias a los botones Z4 y Z2 y a continuacion
modificar el valor gracias a los botones Z1 y Z3.

En el resto de este capitulo, utilizaremos Del., Ins. Line, Sel. / OK, Esc.,
21,22, Z3 y Z4 para designar estos botones.
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2. Método de introduccion de un elemento

Introduccion de un elemento

La posicién de un elemento (contacto o bobina) Unicamente es posible
cuando el cursor M parpadea en la pantalla.

La introduccion de un contacto se efectia en las tres columnas de
izquierda, la introduccion de una bobina sélo en posible en la dltima
columna.

Introduccién de un contacto

1 - Colocar el cursor parpadeante B en el lugar deseado.

2 - Pulsar el boton Sel. / OK.

3 - Escoger el tipo de contacto deseado con ayuda de los botones Z1 y Z3.
4 - Utilizar el botén Z2 para colocarse en el nimero.

5 - Escoger el nimero con los botones Z1y Z3.

6 - Validar con el boton Sel. / OK o Z2.

de una bobina

1 - Poner el cursor parpadeante M en el lugar deseado.

2 - Pulsar el boton Sel. / OK.

3 - Escoger el tipo de bobina deseado con ayuda de los botones 21y Z3.
4 - Utilizar el botén Z2 para colocarse en el nimero.

5 - Escoger el nimero con los botones Z1y Z3.

6 - Utilizar el boton Z2 para colocarse en la funcién de bobina.

7 - Escoger la funcién de bobina con ayuda de los botones 21y Z3.

8 - Validar con el boton Sel. / OK.

La validacion de algunas bobinas de bloque funcion genera la aparicion de
una pantalla de parametrizacion del blogue. Para conocer las
caracteristicas de estos parametros, consulte el “Capitulo 4 - indice
Esquemas de mando”, pagina 30 y para conocer la metodologia de
introduccién consulte la parte “4. Método de introduccion de los
parametros de los blogues funcion”, pagina 54 de este capitulo.

Modificacion de un elemento

Para modificar un elemento de esquema de mando existente, basta con
colocarse en el elemento por modificar y efectuar el mismo procedimiento
que para la introduccion de un nuevo elemento.

Suprimir un elemento

Para suprimir un elemento, basta con colocar el cursor l en el elemento
deseado y después pulsar el botdn Del. En general, hay que sustituir este
elemento por un enlace.

52 Relé programable Zelio - Logic, capitulo 5



3. Método de introduccion de un enlace

Introduccion de los enlaces entre los elementos

En la mayoria de los casos, la introduccion de los enlaces se realiza
automaticamente por el relé programable . Sin embargo es posible
introducir un enlace manualmente de la siguiente manera.

La introduccién de un enlace se efectla exclusivamente a partir de un
cursor que esta parpadeando e.

1 - Colocar el cursor que parpadea e en el lugar deseado.

2 - Pulsar el botén Sel. / OK para iniciar el enlace (cursor " +").

3 - Trazar el enlace desplazando el cursor + hasta el lugar deseado con
ayuda de los botones 21, 22, Z3 o Z4.

4 - Pulsar el boton Sel. / OK para validar el enlace.

Repetir la maniobra tantas veces como sea necesario para unir los
elementos unos con otros segun sus necesidades.

Supresidn de los enlaces entre los elementos

Para suprimir un enlace, basta con desplazar el cursor e o el cursor B al
enlace por suprimir y pulsar el boton Del.

Sustitucion de un enlace por un contacto
Para sustituir un enlace por un contacto, basta con colocar el cursor ll en

el lugar deseado y efectuar la introduccion del contacto como se describe
en la pagina anterior.
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4. Método de introduccion de los parametros de los
bloques funcion

la introduccién de un esquema de mando, hay que indicar los pardmetros
de los bloques funcion. Estas pantallas de parametrizacion aparecen
para:

La introduccion de un bloque funcién Reloj,

la introduccién de un bloque funcién Analdgico,

la introduccion de la entrada de mando de un blogue funcién
Temporizador,

la introduccion de la entrada de recuento de un blogque funcién Contador.

Sea cual sea la pantalla de parametrizacion, la introduccion de los
parametros es idéntica :

1 - Utilizar los botones Z2y Z4 para colocar el cursor parpadeante ll en
el pardametro que se quiere modificar.

2 - Seleccionar el parametro pulsando el boton Sel. / OK.

3 - Modificar el valor del pardmetro con ayuda de los botones 21, Z3 y
22,74,

4 - Validar el valor obtenido pulsando el botén Sel. / OK.

5- Terminar la introduccién de la pantalla pulsando el boton Esc. para
volver a la introduccion del esquema de mando.
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5. Supresion e insercion de lineas de esquema

Supresidn de una linea de esquema

La supresion de lineas de esquema se efectla linea por linea. El principio
es el siguiente.

1- Desplazar el cursor a un espacio vacio de la linea (sin enlace o
elemento), si fuera necesario efectuar la supresién de un elemento
para obtener este espacio vacio.

2- Pulsar el boton Del.

3- Aparece un menu de validacién de la supresién. Seleccionar la elecciéon
gue convenga con ayuda de los botones Z1 y Z3.

4- Validar la eleccién pulsando el boton Sel. / OK.

La linea se ha suprimido.

Nota : es posible suprimir la totalidad de las lineas de esquema contenidas
en el relé programable . Para ello hay que ir a la opcién " BORR.
PROG " del menu principal y validar la supresion de todas las lineas
del esquema de mando.

Insercion de una linea de esquema
Para insertar una linea de esquema basta con colocarse en la linea

situada inmediatamente por debajo de la linea que se quiere crear y pulsar
el boton Ins. Line.
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Capitulo 6 - indice
Puesta a punto

El presente capitulo trata de los siguientes temas :

1. Introduccién 57
2. Esquemas de mando en dinamica 58
Visualizacion de los esquemas de mando 58
Modificacion de los esquemas de mando 58
Utilizacion de los botones Z como botones pulsadores 58
3. Parametros de los bloques funcion en Dinamica 59
Visualizacion de los pardmetros de los bloques funcién 59
Modificacion de los parametros de los bloques funcion 60
4. Menus en Dinamica 61
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1. Introduccion

Cuando la aplicacion se ha introducido en la forma de esquema, sélo
gueda por efectuar los tests de puesta a punto.

La primera etapa consiste en poner el relé programable en RUN. Para
ello, vaya a la opcién " RUN/STOP " del menu principal y valide la puesta
en RUN.

A partir de este momento, el relé programable organiza las entradas y las
salidas fisicas segun las instrucciones introducidas en el esquema.

MTEF Msc @ 1- Visualizacion del estado de las entradas (By C
/_J’@ representan las entradas analégicas)
ﬂ \@ 2 - Visualizacién del modo de funcionamiento (RUN/
34 ﬂlrle\ STOP)
\® 3- Visualizacién de un parametro, por defecto dia y

hora para los productos con reloj

4 - Visualizacién del estado de las salidas

Cuando las entradas o las salidas estan activadas, aparecen en video
inverso (blanco con fondo negro).

En ese caso se habla de utilizacién dindmica de las funcionalidades del
relé programable . Los términos RUN y dinamico tienen en el resto del
documento una significacion similar.
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2. Esquemas de mando en dinamica

Visualizacién de los esquemas de mando

El relé programable permite visualizar en dinamica el comportamiento del
esquema de mando. Para ello, basta con entrar en la opcion
"PROGRAM. "y colocarse en las lineas por visualizar con ayuda de los
botones del cuadro de navegacion.

Cada contacto conductor o bobina excitada se visualiza en video inverso
(blanco con fondo negro).

I I 11 |
T
z1

Para hacer que el comportamiento del relé programable evolucione es
posible modificar o visualizar algunos parametros de los bloques funcion.

Modificacion de los esquemas de mando

Nota :

es TOTALMENTE IMPOSIBLE modificar las lineas del esquema de
mando en RUN.

Sin embargo, es posible modificar los parametros de los bloques
funcion.

En RUN, los botones Del. e Ins. Line son inoperantes.
El botén Sel. / OK solamente se puede utilizar en los bloques
funcion.

Utilizacion de los botones Z como botones pulsadores

Cuando se entra en los menus, los botones Z no se pueden utilizar en la
forma de botones pulsadores. Para probar el esquema de mando en
dinamica y ver el efecto de los botones Z hay que :

1- Visualizar el esquema de mando (Ver el cuadro mas arriba).
2- Pulsar el botdn Sel. / OK.

Para desactivar la utilizacion como botén pulsador, basta con pulsar el
boton Esc.

58
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3. Parametros de los bloques funciéon en Dinamica

Visualizacién de los parametros de los bloques funcién

En modo RUN, se dispone de funcionalidades suplementarias. De esta
forma, es posible visualizar los parametros de los bloques funcién.

Los elementos visualizables son los siguientes :

1 - El valor actual y el valor de preseleccion de un Contador.

2 - El estado de las entradas y de las salidas de un Contador.

3 - Elvalor actual y el valor de preseleccion de un Temporizador.
4 - Todos los pardmetros de un bloque funcion Relo;.

5 - La tension de referencia de un bloque funcion Analégico.

6 - El valor de histéresis de un bloque funcion Analégico.

7 - Los valores medidos en las entradas analégicas.

Para ello, basta con entrar en la opcion " PROGRAM. ", colocarse en el
bloque funcion deseado y pulsar el boton Sel. / OK.

Aparece una nueva pantalla con los pardmetros del bloque funcion. El
procedimiento es idéntico al utilizado para modificar los pardmetros de un
bloque funcion.

Ejemplo de pantallas :

Pantalla Parametro visualizable

Estado del contacto del contador
S rooo Estado de las bobinas del contador
|:1.. Contador Valor corriente de recuento
s il Valor de preseleccién del contador
TE £ Ref Valor de las tensiones comparadas
n.ow fi. RV Valor de referencia
Al AnsleTql . ., L.
neE= 6. 6% Tipo de bloque funciéon Analdgico
FE1 D000 Estado del contacto del Tgmqulzador
BT . Tiempo pasado de temporizacion
T _ TemfPas B ., .,
e=11:30H:M Valor de la duracion de preseleccion
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3. Parametros de los bloques funciéon en Dinamica

Modificacién de los parametros de los bloques funciéon

En modo RUN, es posible modificar en dindmica el valor de preseleccion
de los bloques funcién, si no estan bloqueados.

Las manipulaciones autorizadas son las siguientes :

1 - Madificacion del valor de preseleccién de un Contador.

2 - Modificacién del valor de preseleccién de un Temporizador.

3 - Modificacién de los parametros de un bloque funcion Reloj.

4 - Madificacion de la tension de referencia de un bloque funcion
Analégico.

5 - Modificacién del valor de histéresis de un bloque funcién Analdgico.

Para ello, la manera mas sencilla es la siguiente :

1 - Seleccionar " PARAMET. " a partir del men principal.

2 - Pulsar el botén Sel. / OK.

3 - Escoger el parametro deseado con ayuda de los botones Z1 'y Z3.
4 - Pulsar el boton Sel. / OK.

5 - Modificar el valor del pardmetro con los botones 21, Z3 y Z2, Z4.
6 - Validar con el bot6n Sel. / OK.

También es posible modificar el valor de un parametro seleccionando la
funcion " PROGRAM. ", y luego colocandose en el bloque funcion
deseado y seleccionando el bloque funcién concernido al pulsar el boton
Sel. / OK.
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4. Menus en Dinamica

Algunos menus son accesibles en modo RUN, otros no lo son, aqui se
presenta un cuadro recapitulativo.

Mend Acceso en Acceso en
STOP RUN
REGUL.RELOJ Si Si
PROGRAM. Si Si
PARAMET. Si Si
VISU. Si Si
RUN/STOP Si Si
CONFIG. Si Si
BORR. PROG Si NO
TRANSFER. Si NO
PROG. INFO Si si
CONTRASENA Si Si
IDIOMA Si Si
FILT. Si NO
Zx=Teclas Si NO
AYUDA Si si

* Algunas funcionalidades son accesibles, otras no, consulte los parrafos precedentes.
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Ejemplo de aplicacion

El presente capitulo trata de los siguientes temas :
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65
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1. Especificaciones del ejemplo practico

Queremos completar y centralizar la gestion del aparcamiento
subterrdneo de un edificio administrativo. La entrada y la salida de este
aparcamiento se realizan mediante una barrera automética usual que
integra funcionalidades de base tales como la apertura y el cierre
contemporizados con el paso de los vehiculos, la gestién de los tickets de
pago, el intercomunicador de seguridad, el mando externo de bloqueo de
la entrada en posicion cerrada...

Como complemento, queremos contabilizar el niumero de vehiculos
aparcados en el aparcamiento y dirigir un panel luminoso que indica a los
usuarios que todas las plazas estdn ocupadas, prohibiendo al mismo
tiempo el acceso mediante el bloqueo de la barrera de entrada en posicion
cerrada. El automovilista sabe que en ese caso tiene que encontrar un
sitio al exterior. Puede ser posible inhibir este bloqueo si es necesario que
intervengan vehiculos (bomberos, médicos...).

También deseamos prohibir el acceso al aparcamiento durante el cierre
del centro pero permitiendo a los agentes de seguridad inhibir este
bloqueo durante acontecimientos excepcionales. Los horarios de apertura
son los siguientes : de lunes a viernes de 8h30 a 17h30, el sabado de 9h30
a 12h00 y cierre completo el domingo.

Por razones de seguridad, también debemos evacuar las emanaciones de
gas toxico, tales como el CO2, mediante un ventilador, cuando la
concentracion medida sobrepase las normas autorizadas (utilizaciéon de
un captador especializado que provee un valor de salida comprendido
entre 0y 10 V).

Ademas, queremos dirigir la iluminacion a la llegada de un vehiculo y
mediante botones pulsadores situados en los diferentes accesos para los
peatones. Por razones de economia, la iluminacién se apagara al cabo de
10 minutos, tiempo usualmente comprobado para aparcarse, salir del
vehiculo y subir a los ascensores, o bien para llegar hasta su vehiculo y
salir del aparcamiento.

Como complemento, una intervencion manual podra permitir actualizar el
nimero de vehiculos situados en el aparcamiento incrementando o
disminuyendo el nimero de vehiculos conocidos por el relé programable .
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2. Analisis de la aplicacién

Label relé programable

Designacion

Entrada 11

Deteccién de la entrada de un vehiculo.

Entrada 12 Deteccion de la salida de un vehiculo.
Recuento del numero de vehiculos situados en
Contador C1 ) .
el aparcamiento (méximo 93).
Salida Q1 Indicacion de que el aparcamiento esta
completo
Bloqueo de la entrada (prohibicion de apertura
Salida Q2 de la barrera de entrada) cuando el

aparcamiento estd completo o los horarios de
apertura se han sobrepasado.

Botén funcién Z4

Desbloqueo manual de la entrada.

Botdn funcién Z.2

Vuelta a la gestion automéatica de la entrada.

Botén funcién Z1

Aumento manual del nimero de vehiculos
situados en el aparcamiento

Botdn funcién Z.3

Disminucién manual del nimero de vehiculos
situados en el aparcamiento.

Bloque funcion Reloj N° 1

Gestion de los horarios de acceso al
aparcamiento.

Entradas13 y 14

Botones pulsadores de acceso a los peatones
que permiten la iluminacion del aparcamiento.
Uno para el ascensor y uno para la escalera
(ningun acceso por la entrada de vehiculos
est4 autorizado para los peatones).

Salida Q3

Mando de la iluminacién.

Bloque funcion Temporizador N° 1

Temporizacién de la iluminacion (10 minutos).

Entrada analdgica 1B

Captador de nivel de CO2

Bloque funcion analégico A1, el
valor de umbral autorizado
corresponde a 8,5 Voltios

Comparacioén de la medida de CO2 con el
umbral autorizado.

Salida Q4

Mando del ventilador de extraccion de aire
viciado.

Bloque funcion Temporizador N° 2

Temporizacion de la ventilacion (15 minutos).

Nota : para realizar esta solucion, nos hace falta un relé programable con
entradas analdgicas, bloques funcién Reloj, un minimo de 4
entradas y 4 salidas Todo o Nada. El médulo 6ptimo es el SR1 B 121

BD
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3. Realizacion de la solucion

Realizacion del esquema de mando

Eleilb) g L O L Recuento de las entradas, descuento de las
h ] - . -z ,
= LJ_T salidas y actualizacién manual del numero de
= g 1 vehiculos situados en el aparcamiento.
1 ]
T1 Lanzamiento reloj contador de la iluminacion.
1 | 1—1’ T
s
x 3 B Lanzamiento con temporizacion del ventilador
T BMZE P
zd =m= | Gestion del desblogueo manual
c1 [ g1 Mando de las salidas : sefalizacion
: 1 T — E§ aparcamiento completo, bloqueo de la entrada,
P B —— 4 iluminacién aparcamiento y extraccion por el
ventilador.
Nota : durante el recuento y descuento, si se ha alcanzado el maximo

llenado el contador se bloquea (no hay deteccion parasita o
recuento si los vehiculos entran con desbloqueo manual).
CUIDADO, para un mismo contador, las bobinas CC y DC sélo
deben aparecer una sola vez en un esquema de mando.

Por otra parte, la salida Q2 esta activada cuando la entrada del
aparcamiento esta prohibida. Vemos entonces la utilizaciéon de un
relé auxiliar para efectuar el bloqueo o el desbloqueo manual de la
barrera con ayuda de los botones de navegacion.
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3. Realizacion de la solucion

Parametrizacion de los bloques funcién

Bloque funcion Comentario

Blogue funcién Contador C1 El valor de preseleccion es de 93
(nimero méximo de vehiculos autorizado

- T I en este aparcamiento). Si fuera
okl M necesario, este valor puede modificarse
ect 3 p=0023 en curso de funcionamiento.

Bloque funcién Reloj {E11

LU L 19:01 ) )

: L il L ;' - :r._'. Horarios de apertura : de lunes a viernes

a oFr 17:30 de 8h30 a 17h30, sdbados de 9h30 a
12h00 y cierre completo el domingo. Se
utilizan dos intervalos horarios.

LUEE L L%:03

ARTCD HIY

' OF DO3:30
a4 orFF 12:00

Blogue funcién Temporizador T1 . .
Duracion del reloj contador de la

se1 1 0m iluminacion del aparcamiento
iy I 1 NS (10 minutos).
d e=i0:00mMm:nB

Bloque funcién analégico Al

Comparacion del valor de CO2 medido

e ot con el valor de umbral (8,5 V).

Al Ans L oW
4 naft=8.5%

Bloque funcién Temporizador T2 ] ) ]
Duracion de funcionamiento del

gz _1 = W ventilador si el umbral de CO2 se ha
iy sobrepasado.
'

e=i5:00m: B
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Capitulo 8 - indice
Diagnodstico

El presente capitulo trata de los siguientes temas :

1. Mensajes del relé programable 69

2. Preguntas mas frecuentes 70
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1. Mensajes del relé programable

Explicacion de los mensajes enviados por el relé programable . Estos
mensajes indican en general incompatibilidades de acciones solicitadas
por el usuario.

Mensaje

ERR. RUN MODE

Causa

El usuario ha pedido el
acceso a una funcionalidad
que solo esta disponible
cuando el relé programable
esta en STOP

Remedio
Volver al menu principal,
seleccionar la opcion " RUN/
STOP ", pasar el médulo a
STOP y luego volver al lugar
en el que ha aparecido el
mensaje.

El usuario ha pedido el
acceso a la opcion
"PARAMET. " cuando

Ir al esquema para
comprobar que el esquema
se ha introducido
correctamente y que

NO PARAMET. ningun parametro esta comporta elementos
disponible (el esquema no parametrables: Conta-
comporta elementos que dores, Temporizadores,
posean parametros). Fechadores, bloques

analdgicos.
El usuario ha pedido el Ir al esquema para
acceso a la opcion " VISU. " | comprobar que el esquema

NO PARAMET. cuando ningun elemento que | se ha introducido
pueda aparecer en pantalla correctamente y que
se ha introducido en el comporta por lo menos un
esquema. bloque funcion.

El usuario ha pedido la
transferencia de un programa | Comprobar de donde
gue no corresponde a las proviene el programa por

PROGRAM. caracteristicas del relé transferir y escoger un

INCOMPAT. programable destinatario. programa compatible con el
Por ejemplo, se estan relé programable
utilizando relojes y el médulo | concernido.
destinatario no tiene.

Una transferencia estaba en | Ver la documentacion del

TRANSF.ERR. cursoy el enl_ace conelPCse programa de programacion
ha interrumpido de manera del relé programable en PC,
intempestiva. ZelioSoft.

Se h_a ped?do una transfe- Comprobar la presenciay la

TRANSF.ERR. rencia hacia la EEPROM y la buena posicién de la

EEPROM no esta presente o
esta mal colocada.

EEPROM.
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2. Preguntas mas frecuentes

Para ayudar al usuario en su conocimiento del relé programable , se han
reunido en el siguiente cuadro las cuestiones més frecuentes.

Pregunta Respuesta

No consigo acceder a algunos
parametros

Algunos pardmetros no son accesibles, consulte la
documentacion para saber si estos elementos se
pueden modificar. Ejemplo de elemento no
modificable : el sentido de recuento de un bloque
funcion Contador, este elemento s6lo es accesible
por el cableado en una linea de esquema.

Sigo sin conseguir acceder a
algunos parametros

Para acceder a los pardmetros, hay que utilizar los
botones Z4 y Z2 del cuadro de navegacion y
colocarse encima (los botones 21 y Z3 no sirven
nada mas que para modificar su valor). A
continuacion pulsar el boton Sel. / OK para poder
modificar el elemento seleccionado con ayuda de
los botones 21 y Z3.

Cuando quiero modificar un
parametro, los botones 21y
Z3 del cuadro de navegacion
son inoperantes.

Es normal, para poder entrar en modo modificacion,
antes de nada es necesario pulsar el botén

Sel. / OK (el pardmetro parpadea). A continuacion
los botones Z1 y Z2 son efectivos.

No consigo poner el relé
programable en modo STOP
y sin embargo valido la opcion
RUN/STOP del menu principal
con el botdn Sel. / OK.

CUIDADO, lea bien el texto del mensaje y valide la
opcién justa.

Mi esquema est4 compuesto
de 67 lineas de esquemay se
tarda relativamente mucho en
alcanzar la ultima linea. ¢Qué
hacer para ir méas de prisa ?

Para desplazarse méas rapidamente, basta con
pulsar un momento los botones Z1 o Z3 del cuadro
de navegacion, el desplazamiento se efectda
entonces de 5 en 5 lineas.

Quisiera modificar mis lineas
de esquema pero el botén
Sel. / OK no funciona

Comprobar que el relé programable esta en modo
STOP. Las modificaciones en RUN no estan
autorizadas.

Cuando quiero modificar mis
lineas de esquema, el relé
programable me muestra una
pantalla vacia ¢ he perdido
todo mi trabajo ?

No necesariamente, el caso puede producirse si se
han insertado lineas blancas al principio del
esquema de mando. Pulsar el bot6n Z3 para
comprobar si sus lineas de mando no se encuentran
mas lejos.

70
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2. Preguntas mas frecuentes

Pregunta Respuesta

Tengo un bloque funcién
Contador C1 utilizado en una
linea de esquema para contar
y descontar en otra linea. Sé6lo
se efectlia el descuento ¢, Por
qué ?

Es normal, la bobina CC de un contador debe
aparecer una sola y Unica vez en el esquema de
mando. Para comprender el método, consulte el
ejemplo del capitulo 7.fm, pagina 65.

Se me ha olvidado mi
contrasefia y no puedo
acceder a las funcionalidades
de mirelé programable ¢ Qué
puedo hacer ?

Para suprimir una contrasefia, vaya hasta la
pantalla de introduccién de la contrasefia y escriba
la secuencia de botones siguiente : Z1,7Z4,7.3,72.

Tengo un esquema de mando
que utiliza un botén Z como
botén pulsador. Quisiera
probarlo pero cuando visualizo
el esquema en dinamica, el
botén Z deja de estar
operante. ¢ Qué puedo

hacer 2.

Para poder utilizar los botones Z como botones
pulsadores durante la visualizacién de un esquema
de mando en dinamica, basta con pulsar Sel./OK
durante la visualizacion del esquema. Para
desactivar la utilizacion como botén pulsador, basta
con pulsar Esc.

He realizado un esquema de
mando en un médulo con reloj,
¢ puedo transferirlo con la
ayuda de una EEPROM a un
médulo sin reloj ?

Si, es posible si su esquema de mando no utiliza los
bloques funcién Reloj.

Durante la introduccion de un
esquema de mando, los
bloques funcién reloj no
aparecen en el momento de la
eleccion de los contactos, ¢, es
normal ?

Es muy probable que el mddulo sea un médulo sin
reloj y por consiguiente los bloques funcion reloj no
son accesibles. Compruebe las referencias del
producto.

Durante la introduccion de un
esquema de mando, los
bloques funcién analdgicos no
aparecen en el momento de la
eleccion de los contactos, ¢, es
normal ?

Es muy probable que el médulo no posea entradas
analdgicas y por consiguiente los blogues funcion
analdgicos no son accesibles. Compruebe las
referencias del producto.
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Capitulo 9 - indice
Transferencia de los esquemas de mando

El presente capitulo trata de los siguientes temas :
1. Cémo transferir una aplicacion

Transferencia Relé programable ->PC

Transferencia PC -> Relé programable

Transferencia Relé programable -> Memoria EEPROM

Transferencia Memoria EEPROM -> Relé programable
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1. Cémo transferir una aplicaciéon

Transferencia Relé programable -> PC

El relé programable Zelio puede configurarse y programarse con el
programa ZelioSoft. Esta funcion de transferencia permite recuperar una
aplicacion de un modulo gracias al programa.

El método es el siguiente :

1-
2.
3-
4 -
5 -
6 -

Seleccionar la funcién * TRANSFER. " del men principal.
Pulsar el botdn Sel./ OK para validar.

Seleccionar la funcion " Modul.->PC ".

Pulsar el botdn Sel./ OK para validar.

Entrar la contrasefia si fuera necesario

En la pantalla del médulo aparece " LISTO ", la transferencia se
efectia desde que el programa esta listo.

Transferencia PC -> Relé programable

Esta transferencia permite cargar en el relé programable una aplicacién
realizada con el programa ZelioSoft.

El método es el siguiente :

1-
2.
3-
4 -

Seleccionar la funcién " TRANSFER. " del men principal.
Pulsar el botdn Sel./OK para validar.

Seleccionar la funcion " PC->Modul. ".

Pulsar el botén Sel./OK.

5 - Ala pregunta " Cambio Prog? ", seleccionar la respuesta " SI "

6 -
7 -

pulsando el boton Z1.

Pulsar el botdn Sel./OK para validar.

En la pantalla del médulo aparece " LISTO ", la transferencia se
efectia desde que el programa lo solicite.
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1. Como transferir una aplicaciéon

Transferencia Relé programable -> Memoria EEPROM

Nota :

El relé programable posee una memoria EEPROM que se entrega en
opcion. Esta funcién permite cargar en la EEPROM la aplicacion contenida
en el relé programable Zelio.

El método es el siguiente :

1 - Seleccionar la funcién * TRANSFER. " del menu principal.

2 - Pulsar el boton Sel./OK para validar.

3 - Seleccionar la funcion " Modul.->Mem ".

4 - Pulsar el boton Sel./OK para validar.

5 - Entrar la contrasefia si fuera necesatrio.

6 - En la pantalla del médulo aparece " Modul. >>>", y después
" TRANSFER OK ", la transferencia se ha efectuado.

esta EEPROM puede a continuaciéon servir para cargar una
aplicacion en otro relé programable .

Transferencia Memoria EEPROM -> Relé programable

Esta transferencia permite cargar una aplicacion en el relé programable
Zelio. Evita tener que introducir de nuevo una aplicacién que ya existe.

El método es el siguiente :

1 - Seleccionar la funcién " TRANSFER. " del menu principal.

2 - Pulsar el bot6n Sel./ OK para validar.

3 - Seleccionar la funcién " Mem->Modul. ".

4 - Pulsar el botén Sel./ OK.

5 - Alapregunta " Cambio Prog? ", seleccionar la respuesta " SI "
pulsando el botén Z1.

6 - Pulsar el boton Sel./ OK para validar.

7 - En la pantalla del médulo aparece " >>> Modul. "y luego
"TRANSFER OK ", la transferencia se ha efectuado.

74
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Anexos - indice

El presente capitulo trata de los siguientes temas :

1. Formularios

7

Bloque funcion Reloj

78

Bloque funcion Contador

78

Bloque funcion Temporizador

78

Bloque funcion Analdgico

79

Botones de navegacion

79

Algunos apuntes para el usuario

79
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1. Formularios

Esquema de mando Aplicacion :

Fecha : version :

Sc h n eid e r Comentario :

gElectric —
Titulo de la péagina :
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1. Formularios

Bloque funcién Reloj

o L o o

ABCD ABCD ABCD ABCD

ON : ON: ON : ON:

OFF : OFF : OFF : OFF :

Bloque funcién Contador

DC DC DC DC

Bloque funcién Temporizador

Tipo Tipo Tipo Tipo
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1. Formularios

Bloque funcién Analdégico

A

A

Analégico

Analégico

Analégico

Analégico

Botones de navegacion

] ]

[\ [\

U U

] ]

Algunos apuntes para el usuario

Memorizaciéon sobre la visualizacion de los parametros

Para visualizar los parametros, pulsar el botén Sel. / OK para ir al menu
"PARAMET. "y hacer avanzar todos los parametros con la ayuda de los
botones Z1y Z3.

Memorizacién sobre la modificacion de los parametros

Para modificar los pardmetros, basta con desplazarse al parametro
deseado en el ment " PARAMET. ", pulsar el boton Sel. / OK y después
modificar el parametro.

Memorizacion sobre la utilizacion de la pantalla de visualiza-

cion

Para seguir continuamente el estado de un elemento en la pantalla
principal : vaya al ment " VISU. ", desplacese hasta el elemento que
quiera que aparezca en pantalla y después valide la seleccion pulsando el
boton Sel./ OK. Vuelva a la pantalla principal con el botén Esc.
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